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LA NOTICE

COMMENT JOUER ?

3 variantes possibles
Piochez une carte chacun votre tour et :

1- Reproduisez le cri de lanimal (ou
inventez-le) en montrant la carte & tout le
monde.

2 - Faites deviner aux autres de quel
animal il s'agit (face cachée)

3 - Variez en rajoutant des humeurs
(poisson énervé, content etc.)
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Fais des petits points avec un feutre m
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LE JEU DE CARTES POUR
SE MARRER AVEC LES ENFANTS
QUAND ILS S’ENNUIENT

54 cartes pour s€ marrer avec lac h éV -
les enfants quand ils gennuien’
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