2 - 8 joueurs

Le but du jeu est de faire deviner un mot
Q son équipe en le mimant.

Le premier tire une carte du jeu et mime
le mot indiqué a son équipe, si un
membre de léquipe devine, celle-ci
gagne 1 point. L'équipe adverse tire une
carte a son tour et ainsi de suite...

Tout est permis, sauf la parole, les

bruitages ou lusage d'objets !

Pour faciliter un peu le jeu sur les mimes
les plus difficiles, vous avez le droit de
hocher lo téte quand l'un des joueurs se
rapproche de la réponse ou de le
montrer du doigt.

Vous pouvez également annoncer si c'est
un objet, un personnage, un animal, un
lieu ou une action avant de commencer
votre mime.

Voild de quoi bien rigoler tout le
week-end, sans embéter les voisins !
Aussi drole pour les enfants que pour les
parents !

LA JOCONDE
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Retrouvez Uintéor
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